System komputerowy.

Urzadzenia zewnetrzne i wewnetrzne komputera.
Nos$niki pamieci trwalej. Jednostki pamieci.

Elementy komputera mozna podzieli¢ na dwie wazne grupy, z ktérych pierwsza nie
moze funkcjonowac bez drugiej grupy i odwrotnie. Sg to:

a) sprzet
b) oprogramowanie

Taki podziat wystepuje dzi$ nie tylko w komputerach. Jest on obecny we wszystkich
wspotczesnych urzadzeniach o rozwinietej technologii jak np. telefony komérkowe,
aparaty i kamery cyfrowe, pralki czy roboty kuchenne.

Ponizej przedstawiony zostat prosty podziat sprzetu oraz oprogramowania w komputerach
osobistych, w dziale: ,Sprzet” doktadniejsze omowienie wiekszosci podzespotdéw
komputerowych oraz urzadzen peryferyjnych, natomiast w dziale ,Oprogramowanie”
doktadniejsze omdéwienie oprogramowania wystepujacego w komputerach osobistych.

Ze wzgledu na przeznaczenie urzadzenia mozna podzieli¢ na:
a) Urzadzenia do przetwarzania danych, np. komputer - jednostka centralna;

b) Urzadzenia do wprowadzania informacji (urzgadzenia wejscia), np.: klawiatura,
myszka, stacja dyskow elastycznych (dyskietek), czytnik (naped) CD lub DVD,
karta dzwiekowa + mikrofon, skaner, aparat cyfrowy, cyfrowa lub analogowa
kamera video itp.

C) Urzadzenia do wyprowadzania informacji (urzgdzenia wyjscia), monitor,
drukarka, ploter, stacja dyskéw elastycznych, nagrywarka CD-R lub CD-RW,
nagrywarka DVD, karta dzwiekowa + gtosniki, itd.;

d) Urzadzenia do przechowywania informacji: dyskietka, dysk twardy, ptyta CD,
ptyta DVD, Pen-driver.

Omodwienie urzadzen znajdujacych sie wewnatrz obudowy:

. Na
plycie gtéwnej znajduja sie: gniazdo procesora pozwalajace potaczy¢ procesor z
plyta gtowna, gniazda rozszerzajace, czyli magistrale pozwalajace potaczy¢ z
ptyta gtowna karte graficzng, muzyczna, telewizyjna i sieciowgq, zlacza dla
modelu pamieci, kontrolery napedow dyskietek, porty i pamie¢ ROM.



Najpopularniejsze firmy, ktére produkuja plyty giowne to:
AsRock, Asus, Abit, Epox, Gigabyte, MSI, Intel

Ponizej znajduje sie zdjecie ptyty gtdwnej oraz oznaczenie poszczegdlnych jej

sktadnikow.
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Tu znajduje sie zdjecie tych elementéw ptyty gtéwnej, ktore czesciowo znajduja
sie na zewnatrz obudowy i stuzg bezposredniemu potaczeniu z urzadzeniami
peryferyjnymi.
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Elementy potaczone z ptyta giéwna:

. Podstawowym parametrem jest zegar
okreslajacy z jaka czestotliwoscia procesor przetwarza dane. Czestotliwos¢ ta
podana jest w Megahercach. (MHz). Obecnie standardem jest procesor o

taktowania .
Procesory produkuja nastepujace firmy Intel: Pentium i Celeron
oraz AMD: Athlon, Opteron, Sempron, i starsze: Duron i K6.

Szybkosc¢
przesylania danych okresla sie bajtach na sekunde (B/s) lub czasem w bitach
na sekunde (b/s). Wyro6zniamy magistrale:

ISA - wprowadzona w 1984 roku dla komputerow osobistych produkowanych
przez Intel, praktycznie wyszta juz z uzytku, cechuje ja 16 bitowa szyna danych,
24 bitowa szyna adresowa oraz maksymalna szybkos¢ przesylania danych
8MB/s.

AGP - zostata stworzona z mysla o szybkim przesylaniu danych pomiedzy
pamiecia operacyjna a karta graficznag (chodzito o dobre przetwarzanie grafiki
tréjwymiarowej),

Cechuje ja 32 bitowa szyna danych, lecz z zaleznosci od wersji AGP
czestotliwos¢ taktowania moze wynosi¢ 66 MHz, 133MHz lub 266 MHz, co daje
maksymalny transfer odpowiednio: 533 MB/s, 1066 MB/s lub 2133 MB/s
PCI - pracuje z czestotliwoscia taktowania 33 lub 66 MHz, co daje predkosc¢
przesylania danych 133 MB/s lub 533 MB/s, natomiast szerokos¢ szyny danych
wynosi 32 dla wersji PCI 2.0 i 64 dla pozostatych wersiji.

PCI - X - jest szybszg wersja w/w standardu, cechuje ja 64 bitowa szyna
danych, lecz r6zne wersje maja inne maksymalne czestotliwosci taktowania:133
MHz, 533 MHz, 1066 MHz, ktére daja maksymalna przepustowo$¢:1066 MB/s,
4264 MB/s 7,95 GB/s odpowiednio.

PCI - Express - jest jeszcze szybsza wersja, sygnat jest przekazywany w dwie
strony, czestotliwos¢ taktowania wynosi 2,5 GHz, a przepustowos$¢ w zaleznosci
od ilosci paséow ruchu 250 MB/s (dla 1 pasu ruchu), 500 MB/s (dla 2), 1 GB/s
(dla 4), 2 GB/s (dla 8), 4 GB/s (dla 16), 8 GB/s (dla 32)

- Basic Input - Ouput System, czyli
w postaci pamieci ROM.

. System
operacyjny uzyskuje za posrednictwem BIOSu procedury, dzieki ktérym maja
mozliwos¢ komunikowania sie ze sprzetem komputerowym.
Uzytkownik moze wejs¢ do BIOSu po wcisnieciu klawisza Delete, lecz powinno
to zosta¢ wykonane zaraz po wiaczeniu (lub zrestartowaniu) komputera, zanim
zostanie uruchomiony system operacyjny

. Jej zarzadzaniem zajmuje sie system
operacyjny. W tej pamieci znajduja sie programy i (lub) dane, ktore sa
uruchomione i wykonywane w danej chwili na komputerze. Po wylaczeniu
komputera jej zawartosc ginie bezpowrotnie, dlatego po uzyciu edytora
tekstowego do napisania wypracowania, czy programu do tworzenia rysunkow
nalezy wyniki swojej pracy zapisa¢ na dysku, CD lub innym nos$niku trwatym.



Podstawowym parametrem jest pojemnos¢ mierzona w MB. Obecnie
standardem sa pamieci o , ale mozna sie spotkac z
pamieciami o pojemnosci 128 lub 1024 MB. Obecnie wyrézniamy SRAM (Static
RAM) - pamieé¢ nie wymagajaca odéwiezania oraz DRAM (dynamic RAM) -
pamie¢ wymagajaca odswiezania, ktdora dzieli sie na kilka podtypdéw, z ktérych
najpopularniejszym jest SDRAM. Z tej ostatniej wyodrebnily sie dwa rodzaje
pamieci: DDR (double data rate) i DDR2. Dla DDR czestotliwos¢ rzeczywista
wynosi 100 — 250 MHz, czestotliwos$¢ efektywna 200 — 500 MHz (czestotliwosé
efektywna jest dwukrotnie wieksza od rzeczywistej), a jej maksymalny transfer
1600 MB/s - 4000 MB/s, natomiast dla DDR2 czestotliwos¢ rzeczywista wynosi
100 - 200 MHz, czestotliwos¢ efektywna wynosi 400 — 800 MHz(czestotliwos¢
efektywna jest czterokrotnie wieksza od rzeczywistej), a maksymalny transfer
3200 - 6400 MB/s.

Karty rozszerzen:
Karta graficzna - urzadzenie odpowiedzialne za wysylanie obrazu na ekran
monitora.

Karta muzyczna - urzadzenie odpowiedzialne za nagrywanie i odstuchiwanie w
komputerze dzwieku. Kiedy$ karta muzyczna byla oddzielnym komponentem,
obecne karty muzyczne s zintegrowane z ptyta gtéwna.

Karta sieciowa - urzadzenie odpowiedzialne za komunikacje pomiedzy
komputerami w sieci lokalnej oraz za dostep do Internetu. Podobnie jak karte
muzyczng, wspotczesna ptyta gtlbwna ma wbudowana karte sieciowa.
Karta telewizyjna - urzadzenie umozliwiajace ogladanie telewizji przy uzyciu
komputera.

Sprawdzenia, jaki monitor (karta graficzna, procesor, ilo§¢ RAMu, naped CD lub
DVD i inne elementy) znajduje sie w uzytkowanym komputerze mozna dokona¢
w nastepujacy sposob:

Start / Panel sterowania / System / zakladka Ogdlne lub zakladka Sprzet /
Menedzer Urzadzen

Omowienie nosnikéw pamieci trwaleij:

Dysk twardy sklada sie od
kilku do kilkunastu wirujacych talerzy, a ustawianie nad tymi talerzami gtowice
zapisuja i odczytuja dane.

Najwazniejsze parametry dla dysku sa nastepujace:
a) - wspolczesne dyski osiagajaq rozmiary od
b) to 3600 (rzadko), , a nawet
10000 rpm (obrotéw na minute)

Inne parametry to:
c) czas dostepu - czas jaki jest potrzebny na wyszukanie odpowiedniej
informacji przez gtowice wynosi okoto 5 — 10 ms (milisekund)
d) $rednia szybkos¢ odczytu i zapisu danych z nosnika to okoto 45 - 60 MB/s
(megabajtow na sekunde)

Z dyskiem twardym zwiazane sq takze pojecia:



Dyski twarde produkuja miedzy innymi firmy: Seagate, Western Digital, Fujitsu,
Hitachi, Samsung, Toshiba, Maxtor.

- nosnik optyczny stuzacy do odczytu, przechowywania oraz zapisu danych.
Dane sq zapisywane w postaci cyfrowej i odczytywane przy pomocy lasera
optycznego. System plikéw, wedtug ktérego sa zapisywane dane to ISO 9660.

to lub (czasem 800 MB), co odpowiada 74 lub 80
minutom muzyki (czasem 90 minutom).
Wyrézniamy:
a) CD - R (czyli jednokrotny zapis i wielokrotny odczyt)
b) CD - RW (wielokrotny odczyt i zapis).

- sposoOb zapisywania jest podobny do zapisu na CD. Duzo gestszy sposob
zapisu oraz mozliwosc¢ zapisu po obu stronach pozwala na to, Zze mozna

zgromadzi¢ o wiele wiecej informacji: wynosi: (dia ptyt
wykorzystujacych jedna strone i jedna warstwe zapisu), (dla ptyt
wykorzystujacych jedna strone i dwie warstwy zapisu), (dla ptyt
wykorzystujacych dwie strony i jedna warstwe zapisu) i (dia ptyt

wykorzystujacych dwie strony i dwie warstwy zapisu). Systemem plikow, jaki
jest uzywany przez ptyty DVD to UTF i jest on rozszerzeniem standardu ISO
9660.
Wyrézniamy nastepujace rodzaje ptyt DVD:
a) DVD-ROM (tylko do odczytu)
b) DVD-R/RW (jednokrotny zapis, wielokrotny zapis)
c) DVD-RAM (wielokrotny zapis, wielokrotny zapis)
d) DVD+R/RW(wielokrotny zapis, wielokrotny zapis)

- niewielki, przestarzaly . W $rodku jest jeden
dysk (talerz) wirujacy z predkoscia 300 lub 360 obr/min. Do zapisu i odczytu
stuzy gtowica. dyskietki, stosowanej do dzis to . Produkt

powoli odchodzacy w przeszios¢. Coraz czesciej zostaje zastapiona przez plyty
CD, DVD i Pen -Drivery.

(inne nazwy FlashDriver, pamie¢ USB, USB Flash Dysk)- dysk
wielkosci etui do kluczy, o rozmiarach od 128 MB do kilku GB, podpinany
zewnetrznie do komputera ztaczem USB, idealne rozwiazanie, ktére warto
uzywac zamiast dyskietek. Najczesciej nie wymaga sterownikéw, nie trzeba
wilaczaé ani wylacza¢ komputera przed lub po wyciagnieciu dysku ze zlacza.
Wiele Pen Driverow jest wyposazonych w mechanizmy zabezpieczania danych,
a takze w dodatkowe funkcje jak odtwarzacz mp3, radio, aparat cyfrowy.
Predkos$c¢ zapisu wynosi od 1,5 MB/s — 6 MB/s, odczytu od 2 MB/s do 25 MB/s,
natomiast przesytania danych 12MB/s - 480 MB/s

Jednostki pamieci:
1 bit - najmniejsza jednostka pamieci komputera -0 lub 1
1 bajt - 8 bitow
1 kilobajt - 1024 bajty

1 megabajt - 1024 kB



1 gigabajt - 1024 MB
1 terabajt - 1024 GB

Omodwienie urzadzen peryferyjnych:

. Istotnymi
parametrami sa:

a) mierzona w calach. Obecnie najpopularniejsze
monitory to monitory o dltugosci przekatnej 17 i 19 cali, cho¢ uzywane sa 151 21
calowe. 19 i 21 calowe sa zalecane dla profesjonalistow, ktorzy pracuja w
zaawansowanych programach graficznych, aczkolwiek nie jest to wytyczna,

Dlugos¢ przekatnej ekranu mozna sprawdzi¢ mierzac linijka lub centymetrem
np. krawieckim przekatna, a nastepnie wynik dzielac przez 2,5 cm.

b) mierzona w pikselach (punktach, na ktére mozna podzieli¢
rysunek). Im wiecej pikseli w pionie i poziomie tym wieksza rozdzielczos$¢, dla
monitorow 15 calowym najlepsza rozdzielczoscia jest 600x800. Inne popularne
rozdzielczosci to 1024x768, 1200x1600. Ta ostatnia stosowana przewaznie w
monitorach o przekatnej 19 i 21 cali. Jest dobra dla osdb, ktére wykorzystuja w
swojej pracy zaawansowane programy do obrobki grafiki.

Rozdzielczo$¢ mozna sprawdzi¢ i zmieni¢ na dwa sposoby:
- Prawy przycisk myszy na pulpicie / opcja Wfasciwosci / zakladka
Ustawienia
- Start / Panel sterowania / Wyglad i kompozycje / Ekran / zaktadka
Ustawienia

c) - mowi nam ile razy wyswietla sie obraz na
monitorze w przeciagu sekundy, mierzona w Hz (hercach). Zbyt mata np. 60 Hz
powoduje, Zze obraz migoce, a co sie z tym wiaze, to szybkie meczenie oczow
przy dlugotrwatym siedzeniu; czestotliwo$¢ odswiezania zalezy rowniez
rozdzielczosci: im wyzsza rozdzielczo$¢, czym nizsza powinna by¢ czestotliwosc¢
odswiezania.

Czestotliwos¢ odswiezania mozna sprawdzic¢ i zmieni¢ na dwa sposoby:
- Prawy przycisk myszy na pulpicie / opcja Wfasciwosci / zakladka
Ustawienia / przycisk Zaawansowane / zaktadka Monitor
- Start / Panel sterowania /| Wyglad i kompozycje / Ekran / zaktadka
Ustawienia / przycisk Zaawansowane / zaktadka Monitor

Istotnym parametrem jest rozdzielczos¢;
obecnie mozna osiagna¢ wydruk o rozdzielczo$ci 1200x1200 dpi ( a nawet
2400x2400; starsze drukarki maja wydruk rzedu 600x600, 600x300, 300x300,
oraz bufor pamieci (od kilku KB do kilku MB), ktory pozwala na zapamietywanie
danych przekazywanych z komputera na drukarke

Wséroéd drukarek rozrézniamy:
- —-obraz powstaje na wskutek wyplucia drobinek atramentu na
papier; sa popularne ws$réd uzytkownikow indywidualnych, popularnos¢ jest
podyktowana ceng, oraz jakoscia i szybkoscia wydruku kolorowego, a takze
ceng drukarki; niestety koszty eksploatacji (zakupu nowego atramentu) sg



bardzo wysokie
- - pozwalaja na wydruk o bardzo wysokiej jakosci; drukarka ta
tworzy najpierw obraz strony, przeznaczonej do wydruku. Obraz powstaje
poprzez umieszczenie tonera na watku selenowym, ktéry najpierw jest
naelektryzowany, a nastepnie naswietlony swiatlem laserowym, stamtad toner
zostaje przeniesiony na papier; sq popularne wsrod firm i instytucji, drukarki te
cechuja sie wysoka ceng ale ich koszty eksploatacji sa duzo nizsze niz w
drukarkach atramentowych
- igtlowe - skladaja sie z igiet od 9 do 24, znak graficzny powstaje na wskutek
uderzenia igly w tasme barwiaca, umieszczona nad powierzchnia papieru.

, inaczej przestawienie danych w postaci analogowej lub cyfrowej.
Wsérod skaneréw wyrézniamy:

- - pozwala na skanowanie ilustracji lub tekstow poprzez umieszczenie
ich w na szklanej powierzchni, kartki skanujac przykrywa sie wiekiem, ksiazki
poprzez unieruchomienie ich reka.

- - maja bardzo duza rozdzielczo$¢ oraz giebig koloréw, ich wada jest
cena, powolna praca i klopotliwa obstuga,

- rolkowe - arkusz papieru jest wciggany przez waltki, wada: nie da sie
skanowac¢ ksiazek.

- reczne — promieniem lasera podswietla sie zadany obraz,

- do kodow kreskowych

LEGENDA:

B, kB, MB, GB (bajt)- okreslaja pojemnosc¢ (np. pamieci RAM, dysku twardego,
dyskietki, CD, DVD)

H, kHz, MHz i GHz (herc) - okres$laja czestotliwos¢ (np. taktowania zegara w
procesorze lub odswiezania ekranu)

b/s, kb/s, Mb/s (bity na sekunde) lub B/s, kB/s, MB/s (bajty na sekunde) -
okreslajq predkosc¢ przesylania danych (np. w predkosci odczytu lub zapisu
danych z nosnika, w predkosci przeptywu informacji w pamieci RAM, gniazdach
rozszerzen tj. ISA, AGP, PCI)

Materiat tylko do odczytu pobrany ze strony http://www.lathrea.gower.pl za zgodg
autora.




